de cuivre des
dueSide Lorraine, une
fantastique histoire
aVvivre en vral 1'




La visite de la mine et du musée

Q710 :
) = ~ Pour découvriren1 oul1/2 journée les différents aspects techniques et
historiques dune exploitation miniere auXVII* siecle :vivre, expérimenter, comprendre
le travail et les conditions de vie des mineurs.

A Le c1rcu1t mmler de découverte SJ\/

Sur et sous la montagne : galeries éclairées,
= puits, installations hydrauliques, sentiers. Un
kilomeétre de marche ala découverte desvestiges

archéologiques.

R La mine de la Rouge-Montagne

Unacceésau coeur du réseau minier : une heure
de parcours souterrain dans des conditions
proches de celles connues par les mineurs.
Casques avec lampe frontale fournis.

Possibilité de visite thématique :«Contes & légendes de la mine», <A la découverte des
chauves-souris, «Jeux de mines.

‘5(‘ La Maison des Hautes ~-Mynes SJ\/

Maquettes, matériel archéologique, vidéos.

A découvrir en visite libre ou animée avec
questionnaire a compléter a partir des
éléments de [exposition.

Sans oublier notre boutique::
livres, jeux, minéraus,
artisanat local..




Les visites thématiques
OrX(D "~ L~

[ Jeux de mines

Joueurs dun jour, vous formerez des équipes qui saffronteront au cours de la
visite des anciennes mines de cuivre. A travers des jeux variés et adaptés, vous
découvrirez I'histoire et les particularités de ce site, tout en vous amusant.
Que les meilleurs gagnent !

® Contes & légendes de la mine S’J

Dans les montagnes des Vosges se trouvaient de bien singulieres créatures. -/
Rendez-vous dans les mines a la rencontre du facétieux Sotré, du bienveillant
Knocker, et de la déesse du cuivre a lorigine de tant daventures pour les mineurs.
Vous aussi, participez a la légende !

A~ A la découverte des chauves-souris

/4 Ensuivant le travail des mineurs, partez sur les traces des fascinantes

~ chauves-souris. Tout au long du parcours, découvrez leur rythme de vie
et leur terrain de chasse et accompagnez-les dans les profondeurs des
galeries, ou elles sinstallent pour passer I'hiver.

Le e plste

o B Récoltez des deCES d1551mules parmi les vestiges de surface de lactivité
L4\~ miniere et utilisez les connaissances acquises au cours de la visite de la mine
; pour décrypter le fameux «De Re Metallica Code» !

|@ Le parcours des énigmes

2 . ] R 2o N

Le lutin magique | X__J~ Jjusqua5ans
Rencontrez le lutin magique et les étres imaginaires de la montagne et aidez-les
a déjouer les mauvais tours du méchant Wichtlein !




Les ateliers pedago‘%L%g/

cycles Il & 111
‘%Hydraulique 1 : roues
a—

Mise en ¢vidence de la force de 'eau. Réalisation de maquettes de divers
types de roues afin d’appréhender ’énergie hydraulique et son utilisation.

cycleI11
Hydraulique 2 : pompes i

Découverte d’'une machine hydraulique de la Renaissance : la pompe
aspirante-refoulante. Compréhension de son fonctionnement.

cycleI1I
 Geologie
Observation de différentes roches du site minier : formation, datation,

initiation a une méthode d’identification.

cycle Il
Vie quotidienne au XVII° siecle

Enquéte a la découverte de l'alimentation, des vétements, de
I’habitat des mineurs, et de leur évolution dans le temps.

cycles IT &I
. _Les chauves-~-souris

Seuls mammiferes volants, les chauves-souris sont présentes dans les
mines en hiver : anatomie, alimentation, gite, hibernation...

cydell
Faune souterraine

Echanges, projections et jeux a la recherche des animaux qui
s’abritent ou vivent sous la terre.

cycles I1 &I

Archéologie™
A partir d’un carré de fouille reconstitué : initiation, truelles et pinceaux

en main, aux différentes techniques de fouilles et de relevé archéologique.
*Différents programmes possibles (journée ou demi-journée découverte) - détails et tarifs : nous consulter.

\e ot
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Mosaique dimages




Informations et tarifs

Pﬁs“HauﬁeS-Mynes vous accueillent toute lannée, tous les jours.

Reservation s Obligatoire au moins 48h a lavance. (apartir de15 enfants payants)
Equipement % Prévoirbonnes chaussures et vétements chauds (8'C sous terre).
Repas KR Salle pour pique-nique disponible en cas de pluie (@ réserver).

Transport % Attention, le véhicule doit rester a disposition du groupe pendant toute la visite
(une distance de 3 km sépare la Maison des Hautes-Mynes et le site minier).

)
Dude | TR e
Visite guidée de la mine' ‘ 4
t vi%ite libre de la Maison des Hautes-Mynes 2h30a3h 500¢
Visite thématique (nous consulter) | 1050 €
«Jeux de mines», «Contes &légendes de la mine~ ou <Ala 2h (a partir de5ans -
découverte des chauves-souris» 20 enfants max)
Visite animée de la Maison des Hautes-Mynes’
avec ql..lesﬁongaire This 3500 ¢
Atelier pédagogique” (theme au choix) 1h30 300 €
; Le parcours des énigmes 2h
Jeu de piste b 300€
e lutin magique 1h

I — Pendant les vacances dété :visites guidées uniquement de 8h a 13h30

2 — Nont pas lieu durant les vacances dété

3 — De5al7ans/Des 18 ans et accompagnateurs suppl.: 9,50 € ou 14,50€ pour la visite thématique
4 —» |gratuité chauffeur + 1gratuité accompagnateur tous les 10 enfants payants

Proposition de.programme pour unejournée:
Le matin - visite guidée de la mine
Amidi = pique-nique tiré du sac
Lapres-midi = jeu de piste
+visite libre de la Maison
des Hautes-Mynes

(ontacteCreservation < 0329250333

Les Hautes-Mynes |
47 rue de la Gare = 88160 Le Thillot <+ __ suivez-nous

www.hautesmynes.com = ecrire@hautesmynes.com C



